	№
	Наименование параметра
	Значение
	Единица измерения
	Примечания

	1
	Основные характеристики

	1.1
	Производитель
	
	

	1.2
	Модель
	
	

	1.3
	Поддержка API
	DirectX
	
	

	
	
	OpenGL
	
	

	2
	Параметры GPU

	2.1
	Чип GPU
	
	

	2.2
	Ревизия GPU
	
	

	2.3
	Частота GPU
	
	МГц
	

	2.4
	Количество шейдерных процессоров
	
	шт
	

	2.5
	Количество пиксельных конвейеров
	
	шт
	

	2.6
	Количество блоков выборки текстур
	
	шт
	

	2.7
	Техпроцесс
	
	нм
	

	3
	Параметры видеопамяти

	3.1
	Объем видеопамяти
	
	МБ
	

	3.2
	Тип видеопамяти
	
	

	3.3
	Разрядность шины видеопамяти
	
	бит
	

	3.4
	Частота видеопамяти
	
	МГц
	

	4
	Параметры RAMDAC

	4.1
	Частота RAMDAC
	
	МГц
	

	4.2
	Разрядность RAMDAC
	
	бит
	

	5
	Поддерживаемые технологии

	5.1
	Максимальное разрешение 2D/3D
	
	

	5.2
	Поддержка SLI
	
	

	5.3
	Поддержка CrossFire
	
	

	5.4
	Поддержка HDCP
	
	

	5.5
	Поддержка PhysX
	
	

	5.6
	Поддержка вычислений общего назначения на GPU (наличие и версия)
	DirectCompute 
	
	

	
	
	NVIDIA PhysX
	
	

	
	
	CUDA
	
	

	
	
	CUDA C++
	
	

	
	
	OpenCL
	
	

	
	
	ATI Stream
	
	

	6
	Интерфейс, разъемы и выходы

	6.1
	Внутренний интерфейс (наименование, версия) 
	
	

	6.2
	Внешние порты (наименование, версия)
	
	
	шт
	

	
	
	
	
	шт
	

	
	
	
	
	шт
	

	6.3
	Максимальное количество подключаемых мониторов
	
	шт
	

	7
	Программная поддержка

	7.1
	Версия видео BIOS
	
	

	7.2
	Объем видео BIOS
	
	бит
	

	7.3
	Версия видеодрайвера
	
	



